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TOMASZ TOKARZ

Tomasz Tokarz

Nauczyciel, trener kompetencji
spotecznych, mediator,
wyktadowca akademicki.

W projekcie “Lekcja:Enter”
konsultant merytoryczny ds.
przedmiotéw humanistycznych.




TIK NA LEKCJI

TIK A PODSTAWA PROGRAMOWA

TIK A PROGRAM NAUCZANIA



CZESC 1
TIK NA LEKCJI




0 CZYM OPOWIEM W TEJ CZESCI

1. Dlaczego warto - czyli rola TIK w zyciu
ucznia

2. Co chcemy osiggnac - metoda DESIGN
THINKING

3. Jak to robi¢? - MODEL SAMR




ROLA TIK W ZYCIU UCZNIOW

*  95% nastolatkow taczy sie z Internetem
za pomocg smartfona

* Nastolatek srednio spedza w sieci
4 godziny dziennie

* 65% - nigdy (lub prawie nigdy) nie
rozmawiato z nauczycielem o tym,
co robi w Internecie




OBECNE WYKORZYSTANIE

» Podstawowe zrodta informacji:
Wikipedia i YouTube

*  Gtoéwne serwisy edukacyjne: Bryk,
Odrabiamy, Sciaga, Zapytaj, Pracadomowa

» Facebook | Messenger - wymiana
informacji, rozwigzywanie zadan

* Uczen jako gracz




RAPORT: NASTOLATKI 3.0

Z ktorych wymienionych ponizej serwisow najczesciej korzystasz,
odrabiajac lekcje i/lub uczac sie do zajec, sprawdzianow itp.?

Wikipedia 76,3%

Google (wysZukiwarka)
Scigga

YouTube

Odrabiamy

Lapyia

Bryk

Korzystam Z raznych dnodet
Pracatlomowa
Wolnelektury

Encyklaopedia pwwn

| P

zrodto: Raport “Nastolatki 3.0”, Nask, 2019, s. 41
Za: https://www.nask.pl/pl/raporty/raporty/2593,Raport-z-badan-quotNastolatki-30guot-2019.html



https://www.nask.pl/pl/raporty/raporty/2593,Raport-z-badan-quotNastolatki-30quot-2019.html

SZKOLA PRZYSZLOSCI A TIK

5 FILAROW SZKOLY
(nowa rola nauczyciela)

STUDIUM POZNAWANIA SIEBIE

WARSZTAT PRACY TWORCZE)

LABORATORIUM BADAWCZE

KLUB DYSKUSYJNY

PRACOWNIA PROJEKTOWA

ROZWIJANE KOMPETENCJE




KIEROWANIE SOBA

* wykorzystanie TIK
do lepszego
zrozumienia
| wyrazenia siebie,

* do zidentyfikowania
| wykorzystania
swoich mocnych
stron




KRYTYCZNE MYSLENIE

« wykorzystanie TIK
do znalezienia
potrzebnych,
wiarygodnych
danych,

« do krytycznego
przetworzenia
danych
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KREATYWNOS(C

wykorzystanie TIK
do tworzenia nowych,
wartosciowych rzeczy

wyjscie poza
"kopiuj/wklej”

w kierunku autorskich
rozwigzan




KOMUNIKACJA

Wykorzystanie TIK do

lepszego komunikowania

sie:

* wyrazenia swoich
potrzeb,

* wystuchania innych osob,

* wyszukania rozwigzan
odpowiadajacych

wszystkim.




KOOPERACJA

* wykorzystanie TIK
do efektywniejszej
wspotpracy z innymi
uzytkownikami
Internetu

* do pracy zespotowej,
do tworzenia
projektow
grupowych




TIK A ROZWOJ UCZNIOW

» wsparcie w indywidualizacji

*  Wptyw na wzrost zaangazowania

* podniesienie poziomu kompetengji
spotecznych

°* rozwijanie poczucia sprawczosci
| autonomi

* TIK nie jest celem samym w sobie




METODA DESIGN THINKING

1. Empatyzaga
(jakie sg potrzeby uczniow?)
2. Definiowanie problemu
(Jak na nie mozemy odpowiedziec?)
3. Generowanie pomystow
(co mozemy zrobic?)
4. Tworzenie prototypow
(co konkretnie zrobimy?)
5. Testowanie (co nam z tego wyszto?)




DESIGN THINKING - SCHEMAT

GENEROWANIE
EMPATYZACJA POMYSEOW

DEFINIOWANIE BUDOWANIE
PROBLEMU PROTOTYPOW

Zrodho ://designthinking.pl/co-to-jest-design-thinking/



http://designthinking.pl/co-to-jest-design-thinking/

EMPATYZACJA

Jaka role odgrywaja
TIK w zyciu uczniow?

Jakie sg ich ulubione
gry, serwisy,
aplikacje?

Ktére z nich mozna
wykorzystac do
realizacji podstawy
programowej?




DEFINIOWANIE
PROBLEMU

« Jakim sprzetem
dysponujesz? Jakie
wyposazenie posiada
szkota?

* llu uczniow jest
w klasie? Ilu z nich
posiada smartfony?

*  (Czy mozesz
wykorzystac swoje o
urzadzenia? -




-

GENEROWANIE
POMYSLOW

« Jak wykorzystasz to,
CO masz?

« W jaki sposob
Zaangazujesz
uczniow?

+ Jak zaplanujesz
lekcje?




TWORZENIE
PROTOTYPOW

» Skorzystaj
Z gotowego
programu
nauczania

*  Przeanalizuj go
| zastanow sie,
gdzie i jak mozna
uzyc TIK




TESTOWANIE

* Przeprowadz
lekcje wedtug
zatozonego
scenariusza.

* Po lekcji dokonaj
ewaluagji
scenariusza
| wprowadz
niezbedne zmiany.




MODEL SAMR

TIK mozemy wprowadzac na roznych
poziomach:

1. Substitution (podstawienie)
2. Augmentation (rozszerzenie)
3. Modification (modyfikacja)
4. Redefinition (redefinicja)

Zrodto: https://edunews.pl/badania-i-debaty/badania/2736-model-samr-czyli-o-

technologii-w-nauczaniu



https://edunews.pl/badania-i-debaty/badania/2736-model-samr-czyli-o-technologii-w-nauczaniu

MODEL SAMR W DZIALANIU

SAMR Model

good communicator
energy, passion & enthusiasm
true to values & ethics
understands strengths & limitations
Graduate attributes
and capabilities
listens, leams from errors & experience
empathizing, time management skills
remains calm,  thinks strategically
ransparent & honest,gives credit,
persevering

Analyse

distinguish _infersyrvey dlﬂerednt;ate
compare letermine
sequence 2 nstruct
classify_€xamine demonstratededuce_ iz
interview simulate  categorise:
= Action Verbs .
surveying graphing

'spreadsheeting
creating mashup media

summarising dlagrammg

charting
creating advertisement

building questionnaire

B (‘[} MiniMash @
on  —— =
Numbers Ragss m Comic Life
——— @ d

Popplet @ FilemakerGo 11

iPad Apps

L 4 MindMash
iCardSort - Inspirati




I. SUBSTITUTION (PODSTAWIENIE)

TIK nie wnoszg nic nowego.

 PowerPoint zamiast

planszy,

* mapa z rzutnika zamiast
papierowe),

 zadanie napisane na
tablicy multimedialne;
zamiast tradycyjnej




2. AUGMENTATION

TIK wprowadzajg nowg jakosc

* zamiast kartkowki
elektroniczny quiz

° uczniowie otrzymuja
natychmiastowg
iInformacje zwrotna,

* nauczyciel ma mozliwos¢
bezposredniego odniesienia
sie do wynikow




3. MODIFICATION

TIK umozliwiajg wykonanie
zadania.

* nagranie filmu, wywiadu,
zrobienie zdje¢, zmontowanie
w catos¢ materiatow za
pomocg wybranej aplikacji
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4. REDEFINITION

TIK powodujg przejscie na
zupetnie inny styl pracy
(projektowej, zespotowe))

* stworzenie witryny na dany
temat (zawierajacej
wytwory prac zespotow:
filmy, grafiki, gry itd.)




CO DALEJ?

W kolejnej czesciach webinarium
zajmiemy sie analizg podstawy
programowej (czesc 2) i programu
nauczania pod katem wykorzystania
TIK (czesc 3).




LZADANIE DLA CIEBIE

TIK powinny by¢ wykorzystywane zgodnie
z potrzebami ucznidw.

« Zapytaj, jak Twoi uczniowie wykorzystujg TIK:
jakich narzedzi/ aplikacji uzywaja.

* Przeprowadz ankiete przy pomocy wybranej
aplikacji (np. Mentimeter, Google forms)

Zebrane informacje przydadzg Ci sie przy
opracowywaniu scenariuszy 2 aktywnych lekcji z TIK
(bedzie to tematem kolejnych modutdéw szkolenia
‘Lekcja:Enter!”).
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Tomasz Tokarz

Konsultant merytoryczny ds. przedmiotéw
humanistycznych w projekcie “Lekcja:Enter”

Pytania:

Forum dla nauczycieli na platformie
projektu ,Lekcja:Enter”




Lekcja:Enter ™.

DZIEKUJE
| Zapraszam na czes$¢ 2

WWW.LEKCJAENTER.PL



