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TOMASZ TOKARZ

Tomasz Tokarz

Nauczyciel, trener kompetencji
spotecznych, mediator,
wyktadowca akademicki.

W projekcie “Lekcja:Enter”
konsultant merytoryczny ds.
przedmiotéw humanistycznych.




TIK NA LEKCJI

TIK A PODSTAWA PROGRAMOWA

TIK A PROGRAM NAUCZANIA



CZESC 2
TIK A PODSTAWA
PROGRAMOWA




DLACZEGO WARTO ZACZAC OD ANALIZY
PODSTAWY PROGRAMOWEJ?

1. Podstawa programowa ksztatcenia
ogolnego dla szkoty podstawowe;
(Dz.U. z 2017 r., poz. 356)

2. Podstawa programowa dla liceum,
technikum i1 branzowej szkoty Il stopnia
(Dz.U.z 2017 r, poz. 59, 949 i 2203)




PRZYKLAD: HISTORIA

PODSTAWA PROGRAMOWA KLASA Vil
| wojna Swiatowa

Uczen/Uczennica:
* omawia najwazniejsze konflikty miedzy
mocarstwami europejskimi na przetomie XIX
| XX wieku:;
* wymienia gtowne przyczyny wojny — polityczne
| gospodarcze, posrednie | bezposrednie;
« omawia specyfike dziatan wojennych;
 charakteryzuje postep techniczny w okresie
| wojny Swiatowej;




WYKORZYSTANIE MODELU SAMR

Grupowy test wiedzy

LearningApps
Google forms i
Actionbound

1. PODSTAWIENIE

Kahoot

Cluizizz
Wywiad

yw dyktafon
aplikacje do obrobki dZwieku

Kizoa

Cluizlet

2. ROZSZERZENIE

Prezentacja zdjed

Quik

Kilkuet
ilkuetapowa gra A

Mapa z rzutnika

3. MODYFIKACJA

Magisto

FilmaraGo

| WOJNA SWIATOWA

MaowieMaker
dyktaforn

Prezentacja Powerpoint

Zadanie na tablicy

Piosenka

Film z YouTube programy do robienia bitdw

4. REDEFINICJA

PROJEKT <

Fanpage (np. na Facebooku)
Strona (np. Witryny Google)
Blog (np. Blogger)

Platforma z danymi (np. Genial.ly)



WYKORZYSTANIE MODELU SAMR (1)

Mapa z rzutnika

1. PODSTAWIENIE

Prezentacja Powerpoint

Zadanie na tablicy

Film z YouTube

Dominujaca rola nauczyciela/nauczycielki - korzysta
zazwyczaj z gotowych materiatow. Wykorzystanie TIK
nie uaktywnia uczniow. Model podawczy




WYKORZYSTANIE MODELU SAMR (2)

Grafika

e e

Kahoot Easel.ly

Grupowy test wiedzy
Quizizz
Quizlet

LearningApps 2. ROZSZERZENIE
Google forms
EROIOUNG Kilkuetapowa gra

Kluczowa rola nauczyciela/nauczycielki - tworzy materiaty

na potrzeby konkretnej grupy. Wykorzystanie TIK pozwala =

na uaktywnienie uczniow. Model aktywizujgcy .‘
Lekcja:Enter




WYKORZYSTANIE MODELU SAMR (3)

Wywiad

Prezentacja zdjeé

dyktafon

aplikacje do obrobki dzwigku

Kizoa
{ Quik
Lumen5

Magisto

3. MODYFIKACJA

FilmoraGo
Kizoa

MovieMaker
dyktaforn

Piosenka <
programy do robienia bitow

Regulujgca rola nauczyciela/nauczycielki - uczniowie
sami tworzg materiaty. Wykorzystanie TIK pozwala na
przeksztatcenie uczniow w tworcow.

Model tworczy




WYKORZYSTANIE MODELU SAMR (4)

4. REDEFINICJAI

Fanpage (np. na Facebooku)
Strona (np. Witryny Google)
PROJEKT
Blog (np. Blogger)
Platforma z danymi (np. Genial.ly)

Wspierajgca rola nauczyciela/nauczycielki
- uczniowie sg autorami lekgji. Wykorzystanie TIK

pozwala na realizacje projektow uczniowskich.
Konstrukcjonizm @




3 POZIOM (MODYFKACJA) - PRZYKLAD

1. Dyskusje nad tytutem filmu, podjecie decyzji
(np. Mentimeter, Google forms)

2. Prace koncepcyjne nad uktadem filmu (tworzenie
scenariusza w chmurze, np. Google docs, Coggle)

3. Zebranie materiatow wizualnych i tekstowych
(analiza zasobow Internetu)

4. Stworzenie grafik (np. Canva)

5. Przygotowanie nagran, wywiadow (dyktafon,
kamera)

6. Potgczenie materiatdw w spdjng catosc (np. Kizoaq,
Movie Maker, IMovie)

7. Prezentacja (rzutnik, monitor)




4 POZIOM (REDEFINICJA)
PRZYKLAD - STRONA

1.
2.
3.

N o vk

oo

Dyskusje nad koncepcja strony (Google forms)
Stworzenie witryny (np. Google Sites), podziat na zaktadki
Zebranie gotowych materiatow i podlinkowanie
na stronie

Przygotowanie filmow i umieszczenie na stronie
Przygotowanie grafik i umieszczenie na stronie
Przygotowanie nagran i umieszczenie na stronie
Stworzenie gier/¢wiczen i umieszczenie na stronie
(np. LeaningApps, Quizizz, Quizlet)

Upublicznienie strony

Stworzenie Fanpage’'a na Facebooku

| podlinkowanie do strony




MODEL SAMR JEST

UNIWERSALNY




LEKCJA Z TIK
PRZYKLAD: BIOLOGIA (1)

PODSTAWA PROGRAMOWA KLASA VIl

Uktad dokrewny.

Uczen/Uczennica: wymienia gruczoty dokrewne (...)
przedstawia ich role

ZASTOSOWANIE MODELU SAMR

* INFOGRAFIKA (np. za pomoca aplikagji
Canva, Easel ly)

*  GRA (LearningApps)




LEKCJA Z TIK
PRZYKLAD: BIOLOGIA (2)

PODSTAWA PROGRAMOWA KLASA VIII:
Uktad dokrewny.

Uczen/Uczennica: przedstawia antagonistyczne
dziatanie insuliny i glukagonu.

* PIOSENKA (dyktafon, aplikacje do
przetwarzania dzwieku)
*  FILM ZE ZDJEC (np. aplikacja Quik)




LEKCJA Z TIK
PRZYKLAD: BIOLOGIA (3)

PODSTAWA PROGRAMOWA KLASA VIII:
Uktad dokrewny.

Uczen/Uczennica “wyjasnia, dlaczego nie nalezy
bez konsultacji z lekarzem przyjmowac
preparatow i lekow hormonalnych”

* FILM (wywiad z ekspertem, np. Kizoa)
*  MAPA MYSLI (np. Coggle)




TIK mozna wykorzystac¢ na kazdym etapie
lekgji, przy realizacji dowolnego tematu, przy
odwotaniu sie do wybranego modelu SAMR




LZADANIE DLA CIEBIE

« Wybierz jeden dziat tematyczny
z podstawy programowej dla Twojego
przedmiotu I etapu edukacyjnego.

 Dla umiejetnosci tam okreslonych, dobierz
narzedzia TIK oraz metody i sposoby ich
wykorzystania - wedtug modelu SAMR.

« Wypetnij Karte analizy podstawy
programowe.
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Tomasz Tokarz

Konsultant merytoryczny ds. przedmiotow
humanistycznych w projekcie “Lekcja:Enter”

Pytania:

Forum dla nauczycieli na platformie
projektu ,Lekcja:Enter”




Lekcja:Enter ™.

DZIEKUJE
| Zapraszam na czesc 3

WWW.LEKCJAENTER.PL



