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INFORMACJE O EKSPERCIE

Tomasz Tokarz

Konsultant merytoryczny
ds. przedmiotéw humanistycznych
w projekcie ,Lekcja:Enter”.

Dr nauk humanistycznych, wyktadowca,
nauczyciel, trener kompetencji
spotecznych, trener kompetencji
cyfrowych, autor ksigzek, tworca wielu
projektow edukacyjnych.




LMIANY W WYKORZYSTANIU
NOWYCH TECHNOLOGII PRZEZ
NAUCZYCIELI [ UCZNIOW

9 WYZWANIA W WYKORZYSTANIU
NOWYCH TECHNOLOGII

PERSPEKTYWY SENSOWNEGO
WYKORZYSTANIA NOWYCH
TECHNOLOGII




CZESC 1.

IMIANY W WYKORZYSTANIU
NOWYCH TECHNOLOGII PRZEZ
NAUCZYCIELI | UCZNIOW




PUNKT WYJSCIA

Wykorzystanie:
*Incydentalne (vs systemowe)

*Instrumentalne (vs refleksyjne)

» Kontrolno-ewaluacyjne (vs realnie rozwijajace)




DOSWIADCZENIA LOCKDOWNU

* EDUKACJA ZDALNA

° PLATFORMY DO ZARZADZANIA NAUKA
° TESTOWANIE NOWYCH NARZEDZI

* NOWE MODELE | PRAKTYKI




(O PRZETRWALO?

*Narzedzia do quizow i testow
*Czaty jako narzedzia komunikagji
*Elementy ksztatcenia wyprzedzajgcego




NOWE TRENDY

*Rozw0j szkot oferujgcych edukacje zdalng
— w formule ED/SOSPS

*Rozwoj platform edukacyjnych — model
 MS (Learning Management System) +
paza wiedzy

*Pojawienie sie narzedzi Al




ROZWOJ EDUKACJI DOMOWEJ (1)

Liczba ucznidw SOSPS
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ROZWOJ EDUKACJI DOMOWEJ (2)

Liczba dzieci w edukacji domowej (stan na 27.09.2023)
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I JAKICH ROZWIAZAN
ZASTOSOWANYCH W CZASIE ¢
LOCKDOWNU WCIAZ

KORZYSTASZ?

e



CZESC 2.
WYZWANIA W WYKORZYSTANIU
NOWYCH TECHNOLOGI|




PERSPEKTYWY

* PERSPEKTYWA NAUCZYCIELSKA
* PERSPEKTYWA RODZICOW

e PERSPEKTYWA UCZNIOW
o PERSPEKTYWA SPOLECZNO-STRUKTURALNA

Lekcja:Enter ‘




PERSPEKTYWA NAUCZYCIELSKA

« Zmeczenie edukacjg zdalng
(ograniczona mozliwosc¢ kontaktu)

» Doswiadczenia z motywacjg uczniow
(ograniczony wptyw rozwojowy)

» Doswiadczenia dotyczace
samodzielnosci (ograniczona kontrola)




PERSPEKTYWA RODZICOW

« Zmeczenie edukacjg zdalng 1| sceptycyzm
wobec narzedzi elektronicznych

» Watpliwosci wobec dotychczasowego
modelu szkoty - otwarcie na rozwigzania
pozaszkolne




PERSPEKTYWA UCZNIOW

- Zmeczenie edukacjag zdalng
(wzrost depresji i zaburzen)

* Nowe technologie jako nowe narzedzia
wymuszania realizacji programu

* Brak trwatego zakorzenienia (fikcyjnosc
konceptu ,cyfrowych tubylcow”)




PERSPEKTYWA SPOLECZNO-STRUKTURALNA

* Brak zakorzenienia nowych rozwigzan
* Indywidualizacja nauczania

* Nowe technologie a tradycyjny model szkoty




JAKIE WYZWANIA .
[WIAZANE Z NOWYMI G
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CZESC 3.
PERSPEKTYWY SENSOWNEGO
WYKORZYSTANIA NOWYCH

TECHNOLOGI




PERSPEKTYWY

e PRIORYTET POTRZEB UCZNIOW

* PRACA ZESPOLOWA

* NAUCZANIE SPERSONALIZOWANE
* NAUCZANIE INTERSYDCYPLINARNE

* BLENDED (FLIPPED) LEARNING
WYKORZYSTANIE PLATFORM

Lekcja:Enter ‘




POTRZEBY UCZNIOW

 Relacje - bycie z innymi
- Samorealizacja - mozliwosc¢ odkrycia
| realizacji wtasnych pasji

* Autonomia - mozliwos¢ uczenia sie
na wtasny sposob




PRACA ZESPOLOWA

Integracja | wspotpraca

ZESPOLOWA HISTORIA

Materiaty mozecie dodawac przez klikniecie plusa (+) pod kolumng Waszej grupy.

GRUPA 2 E GRUPA 1
ZADANIE : (NIEBIESCY) GRUPA 3 (ZLOCI) (CZERWONTI)

- - -

1. Jestescie zespolem odkrywcow Wklejcie ponizej (kliknij +) * |l Wklejcie ponizej (kliknij +) ° Wklejcie ponizej (kliknij +)
historii. Kazdy ma jakgs

specjalizacje. Stworzcie PLAKAT
przedstawiajgcy Wasz zespot. Na
plakacie uwzglednijcie wszystkie
osoby - za pomocg ich cech.

WRZUCCIE DZIELA WRZUCCIE DZIELA WRZUCCIE DZIELA
- plakat (zdjecie) - plakat (zdjecie) - plakat (zdjecie)

- awatar - awatar - awatar

- mem - mem - mem

- kalambur (zdjecie) - kalambur (zdjecie) - kalambur (zdjecie)

2.Za pomoca aplikacji - piosenka - piosenka - piosenka

BITMOJI/SNAPCHAT stworzcie
awatar dowolnej postaci
historycznej - inne grupy beda
miaty za zadanie odgadnac, jaka
to postac.

3. Stworzcie MEM (np. za pomoca
aplikacji Meme generator)
dotyczacy wybranego wydarzenia
historycznego.

4.Z Waszych postaci zrobcie
scenke z jakiegos filmu. Zrébcie
zdjecie. Zadanie innych grup
bedzie odgadniecie, jakie to film.

5. Napiszcie rymowang PIOSENKE
o Waszym zespole.




APLIKACJE DO PROJEKTOW

EFFECT

GET CREATIVE WITH A RANGE
OF MAGICAL EFFECTS

* Prezentacje multimedialne

* Grafiki (plakaty, memy, loga)
* Nagrania (relacje, wywiady)
* Filmy

oooooooooooooooooooo

In t

Potezny Aplikacja ycji Filmow i Zdjec




GODZINNE
ZADANIE
PROJEKTOWE
PADLET)

:Padlet

Tomasz Tokarz + 5« 8 dni

Klon padletu ZADANIE

Materiaty mozecie dodawac przez kliknigcie plusa (+) pod kolumng Waszej grupy.

GRUPA 1
(CZERWONI)

GRUPA 2

ZADANIE (NIEBIESCY)

- -

Tworzycie partie polityczng. Do
wykonania macie kilka zadan.
Podzielcie sig nimi.

Wklejcie ponizej (kliknij +)
WRZUCCIE DZIELA

Wklejcie ponizej (kliknij +)
WRZUCCIE DZIELA

1. Wymysicie nazwe partii i
opracujcie jej program - 5
punktow i przedstawcie je
graficznie.

PLAKAT PARTII

2. Za pomocg aplikacji Bitmoji -
stworzcie persone,
przedstawiajgcego odbiorce
Waszej partii, Waszego wyborce,
osobe do ktorej sie zwracacie.

v __
J/

Wideo « 00:30

3. Stworzcie mem (np. za pomocg
aplikacji Meme Generator)
dotyczacy Waszej partii. Powinien
zawierac hasto Waszej partii.

4. Stworzcie plakat Waszej partii
(za pomocg aplikacji Canva).

NAZWA PARTII
RP - ROWNA POLSKA

5. Stworzcie krotki film
prezentujacy Waszg partie -
powinien zawierac elementy




WEBQUEST

‘Padlet

Tomasz Tokarz « mniej niz minute

WEBQUEST 3

Zapraszam do tworczej pracy :)

WPROWADZENIE

+

Szanowni Trenerzy.
Zostaliscie wybrani sposrdod wielu,
aby przygotowac zjawiskowe
dzieto. Wiemy, ze macie ku temu
odpowiednie predyspozycje.

Jestescie zespotem, ktérego
zadaniem jest stworzenie
krétkiego, prostego webquestu
dla uczniow.

Temat webquestu wymyslacie
samodzielnie.

Na wykonanie zadania macie 60-
70 minut.

L

ZADANIE

Aby misja zostata zrealizowana
musicie wykonac kilka zadar:

1) Wymysli¢ temat webquestu

2) Obmysli¢ jego koncepcje (czego
bedzie dotyczyt)

3) Przygotowac platforme, na
ktdrej webquest bedzie opisany i
realizowany

4) Stworzy¢ atrakcyjne
WPROWADZENIE w formie krotkiej
opowiesci (w formie audio lub
audiowideo)

5) Opracowac ZADANIA, jakie
majg by¢ wykonane w ramach
webquestu

6) Opisac¢ PROCES wykonywania
zadan w ramach webquestu

7) Przygotowaé baze ZRODEL -

i

PROCES

PROCES

1. Bedziecie pracowac w 2
zespotach (ORLY, SOKOLY)

2. Jestescie zespotem - grupa
wspotpracujgcych ze soba osdb.
Podzielcie miedzy siebie zadania,
tak aby wykorzystac potencjat

kazdego cztonka zespotu..

3. Realizacje zadania zacznijcie od 1|

wyboru tematu projektu, ktérego
dotyczy¢ bedzie webquest.

4. Przygotujcie strong, na ktdrej
umiescicie swoj webquest.

5. Potem przvstancie do tworzenia

STRONA INTERNETOWA

Do stworzenia strony internetowej
(stanowiacej podstawe
webquestu) mozecie wykorzystac
dowolng aplikacje. Szczegdlnie
polecam ktdras z ponizszych:
WITRYNY GOOGLE

GENIALLY

BLOGGER

PADLET

O {Jo

L

GENERATORY
Przyktadowy generator

Wehreatiw

EWALUACJA

+

Podczas oceny bedg brane pod
uwage nastepujgce elementy:

- KONCEPCJA (pomystowosc¢ i
innowacyjnos¢, praktycznosc w
skali 1-3)

- DOPASOWANIE (Kryterium
adekwatnosci zadania do
konkretnej grupy odbiorcow w skali
1-3)

- MERYTORYKA (zadbanie o
materiaty, Zrodta w skali 1-3)

| - ESTETYKA (atrakcyjnosc,

spojnosé wizualna w skali 1-3)

- PREZENTACJA (jasne,
przejrzyste, ciekawe
Zaprezentowanie innym grupom
projektu, w skali 1-3)




PREZENTACJE WIDEO (POWERPOINT, CANVA)

* Stworzcie
prezentacje/filmy
opisujgce wybrane
pierwiastki chemiczne
(np. wodor, zelazo itd.).
Stylistyka (motywy, efekty,
muzyka) powinny
charakteryzowac
pierwiastek.

* Stworzcie
prezentacje/film
ukazujgce praktyczne
zastosowanie
najwazniejszych praw
fizyki. Dopasujcie tempo
| przestanie filmu do
zjawiska.




PIOSENKI (MUSIC MAKER JAM, RAP FAME)

Stworzcie piosenke w stylu
hip-hop opisujaca tresc
utworu “Wesele". Napiszcie
tekst, dobierzcie podktad,
nagrajcie utwor.

Inne mozliwosci, np.:
- ... Opisujacy wybrane
pierwiastki chemiczne
- ... Opisujacy kraje Azji
# B - ... Opisujgcy dziatanie
o] EFEKT PR uktadow w ciele cztowieka
-AUTUTUNE

k- Autotu

W9




GRAFIKI (CANVA, BITMOJI) ~ iomows amedstowiajaca:

- wykorzystanie trygonometrii

Cam}'a, GRATMY DALEN - lotdéw w kosmos
INFOGRAFIKA GRACZY - acety|ocho|iny

DOWOI“Q T - prawa grawitacji.
projekt w e
Zasiegu I"ekl 4 : - Stworzcie komiks

przedstawiajgcy utwor

eemm - | . e
‘/ > '- ¥ e v 32 ve

SREDNT WIEK 2NA S GRACZY 10
GRACZA KOBIETY

+ Stworzcie infografike w stylu
propagandy z epoki Gierka.
Zastosuj odpowiednie filtry
| czcionki.

Bitmaji Keyboard Bitmoji Stickers
Share Bitmall stickers Say anything from
‘wherever you chat

GOomDo000c




MONTAZ FILMOW (CAPCUT, IMOVIE, APP)

dendnesyen, [l cSmtenieneioen,, | Aveo coptions and yries Przygotujcie krotki film

' prezentujacy wybrang scene
z omawianej lektury.
Zastanowcie sie, kto z Waszej
grupy bedzie aktorem, kto
napisze teksty, kto nagra

| zmontuje catosc.

Stworzcie film (z Wami jako
aktorami) pokazujacy

dziatanie uktadu
Free all-in-one video .edltor for everyone to s+onecznego...)
create anything anywhere

Przygotujcie film prezentujacy
przebieg (symulowanej
rozprawy sgdowej, debaty na
forum ONZ)...




EWALUACJA

Rozmowa:

 Jak przebiegaty Wasze prace?
* Co sprawito Wam trudnosc?

- Czego sie nauczyliscie?

Informacja zwrotna:

« Co Wam wyszto?
« Co warto poprawi¢ w tym projekcie?

* O czym warto pomyslec przy kolejnym projekcie?. o




DLACZEGO WARTO PRACOWAC
W TEN SPOSOB?

* Planowanie
* Krytyczne myslenie
* Kreatywnosc

* Lepsze poznanie siebie

* Wykorzystanie indywidualnych talentow
* Odpowiedzialnosc¢

* Wspotpraca




NAUCZANIE SPERSONALIZOWANE

* Dostep do platformy

- Edukacja dopasowana do
ucznia/uczennicy

* Wtasne tempo i rytm pracy
* Mozliwosc¢ sledzenia wtasnych postepow




PRZYKLAD: HTTPS://YOUSCHOOL.ME/

B‘alll!ocl - Wyloguj

Moje przedmioty

' przedmiot ilos¢ kart wynik catkowity
‘ biologia 7/15 . pokaz lekcje ‘
Uczen TeStOWy LO -l ‘ biznes i zarzgdzanie 1/15 .% pokaz lekcje ‘
Uczen, klasa1LO - /
estowe Liceum Ogolnoksztatcace ( N
chemia 2/20 | 1% pokaz lekcje
Kalendarz ( )
edukacja dla bezpieczenstwa 0/15 | 0% pokaz lekcje
Materiaty \ /
Przedmioty | flozotia 10/15 R porazierce Ji
v.071 [ A
fizyka o/20 | 0% pokaz lekcje ‘
‘ geografia 2/20 .% pokaz lekcje ‘
= eras - |
‘ historia i terazniejszos¢ 9/31 - ‘
‘ informatyka 0/14 0% ‘
‘ Jezyk angielski 2/30 1% pokaz lekcje ‘
‘ jezyk hiszpariski 0/15 0% ‘
| Jeaskposia “r3s = |
‘ matematyka 3/13 '3% pokaz lekcje ‘


https://youschool.me/

Wyloguj

Uczen Testowy LO 1

Uczen, klasa1LO

HO17. Wyprawy krzyzowe
[ e Film B SR s

Na dzisiejszej lekcji dowiesz sie:
- jakie byly przyczyny wypraw krzyzowych,
- jak przebiegaty krucjaty,
- jakie byty skutki wypraw krzyzowych.

Quiz

Quizy

« iloéé wykorzystanych préb:1/5 Aol e e Ce [l o]

*Uwaga! Jezeli obejrzysz poprawne odpowiedzi, stracisz mozliwosé ponownego rozwigzania quizu.

nastepna ek H|TT], Dekolonizacja - Panstwa lll Swiata

Przejdz do lekcji Wréé do spisu lekgji

Testowe Liceum Ogoélnoksztatcace ~ Powodzenia!
VI, 3
Kalendarz Uczen charakteryzuje polityczne, spoteczno-gospodarcze i religijne uwarunkowania wypraw krzyzowych do Ziemi Swietej i rekonkwisty oraz przedstawia ich skutki.
Materiaty 2 v r =
Przedmioty WYPRAWY KRZYZOWE ‘ )
0 200 400 600 800 km 3
v.071
(9]
* Mo r Ze
L9
- P6tn ocne
>
~N
~
HIT10. Przemiany spoteczno-kulturowe
Wstep Film Podrecznik Zadanie Inspiracje




NAUCZANIE SPERSONALIZOWANE

* Rdézne podejscia ucznidw:

- zawodnicy (wynik)

- odkrywcy (ciekawosc)

- spotecznicy (relacje)

- gwiazdy (samorealizacja)
- wykonawcy (spokdj)




ZADANIA DOPASOWANE DO UCZNIOW

» Gry wiedzowe

» Kapsutki wiedzy (oparte na
noszukiwaniach uczniow w sieci)

» Kreatywne multimedialne zadania
zespotowe

Wystepy publiczne

Proste zadania na punkty




BLENDED/FLIPPED LEARNING

Wykorzystanie platform

Potgczenie elektroniki | kontaktu
bezposredniego

LATWY DOSTEP
DO WIEDZY

MATERIALY ONLINE J |

)

AN /
BLENDED
LEARNING

/ AN
GQO IE" /@\ SZYBKA WYMIANA

WSPARCIE ONLINE
&\ (-/{) S [.V:_l INFORMAC.JI
Ve




FLIP BLENDED

W klasie nastepuje praktyka i weryfikacja
wiedzy przy wsparciu nauczyciela

N

Uczniowie przygotowuja sie na spokojnie
do zaje¢, ogladajac krotkie filmy

p(Z?,é,

,-...Oooooooc- ---------

Studenci moga pogtebia¢ wiedze dzieki
dodatkowym zasobom online



NAUCZANIE INTERDYSCYPLINARNE

» Sciezki miedzyprzedmiotowe
* Projekty interdyscyplinarne




JAKIE POMYSLY,
ROZWIAZANIA ZWIAZANE

I NOWYMI TECHNOLOGIAMI 3 N
TAMIERZASZ ZASTOSOWAC 9 .
W SWOJEJ PRACY? =

-

/

—
.'b

g
~

s

-
- . @
pot - a

-~
-
-

=




PYTANIA 1 ODPOWIEDZI




Lekcja:Enter =

Tomasz Tokarz

tomasz.tokarz@lekcjaenter.pl




Lekcja:Enter =:

DZIEKUJEMY!

WWW.LEKCJAENTER.PL

FRST foaca
T, S
orange” Fundacja INFORMACYINEGO

Unia Europejska

Egpgggjz:ki o Rzeczpospolita Europejski Fundusz
- Polska Rozwoju Regionalnego

Polska Cyfrowa
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