
PROSTE SPOSOBY NA ATRAKCYJNE GRAFKI 

PRZYDATNE W SZKOLE

PREZENTUJE: AGNIESZKA BILSKA



Lekcja:Enter

EKSPERTKA

Agnieszka Bilska

Superbelferka, laureatka konkursu dla 
nauczycieli języka angielskiego -
Pearson ELT Teacher Award 2017, 
autorka publikacji i warsztatów dla 
nauczycieli, m.in. w projekcie 
Lekcja:Enter. 

Absolwentka kierunku User Experience
Design na SWPS w Katowicach. 
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WSTĘP, ROZGRZEWKA

PROJEKTUJEMY W PROGRAMIE CANVA

WSPÓŁPRACA W PROGRAMIE CANVA 
I PODSUMOWANIE



CZĘŚĆ 1 
WSTĘP I ROZGRZEWKA 
(ZAPROJEKTOWANA 
W PROGRAMIE CANVA)



ROZGRZEWKA: KTÓRYM KOTEM DZIŚ JESTEŚ?



Lekcja:Enter

WIZUALNA KOMUNIKACJA 
I WSPÓŁPRACA TO ISTOTNE 
NARZĘDZIA W NAUCE



ZAŁÓŻ KONTO NA
WWW.CANVA.COM 



Lekcja:Enter

CANVA EDU – NAPRAWDĘ WARTO!



CZĘŚĆ 2 
PROJEKTUJEMY 
W PROGRAMIE CANVA



PROJEKTUJEMY 
Z UŻYCIEM 

SZABLONÓW



Lekcja:Enter

SZABLONY EDUKACYJNE



Lekcja:Enter

PLANERY



Lekcja:Enter

DYPLOMY



Lekcja:Enter

PLAKATY



Lekcja:Enter

KARTY PRACY



Lekcja:Enter

KARTKI OKOLICZNOŚCIOWE, 
WKŁADKI DO KSIĄŻEK



Lekcja:Enter

DYPLOM UZNANIA –
PRZERABIAMY SZABLON



EDYCJA ZDJĘĆ



Lekcja:Enter

EDYCJA ZDJĘĆ:

• usuwanie tła

• retusz twarzy

• ramki

• efekty

• zmiana rozmiaru



PROJEKTUJEMY 
KOLAŻ



KOLAŻ



CZĘŚĆ 3 
WSPÓŁPRACA 
W PROGRAMIE CANVA



Lekcja:Enter

WSPÓŁPRACA ONLINE:

• z innymi współpracownikami

• z uczniami



Agnieszka Bilska



DZIĘKUJEMY!
WWW.LEKCJAENTER.PL


