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EKSPERTKI

Joanna Swiercz

Nauczycielka matematyki w szkole podstawowej,
konsultantka ds. nauczycieli, cztonkini Zarzadu
Gtownego Stowarzyszenia Nauczycieli
Matematyki, cztonkini grupy Superbelfrzy RP.
Autorka kilkunastu publikacji ksigzkowych.
Prowadzi bloga www.matmainaczej.pl i fanpage
o tej samej nazwie.

Izabela Wyppich

Nauczycielka plastyki, historii sztuki oraz
historii w | LO im. Adama Mickiewicza

w Rudzie Slaskiej. Tutorka, edukatorka,
entuzjastka technologii oraz nowoczesnych
metod nauczania w edukacji. Cztonkini grupy
SuperBelfrzy RP oraz spotecznosci Microsoft -
Innovative Educator Expert, koordynatorka O

Slaskiej Sieci Szkét Debatujacych. r




CZYM JEST “LUZNA” LEKCJA?

“LUZNE” LEKCJE A PODSTAWA
PROGRAMOWA

PRZYKLADY “LUZNYCH” LEKCJI

PRZEGLAD NARZEDZI TIK, KTORE MOZNA
WYKORZYSTYWAC NA “LUZNYCH
LEKCJACH a"




CZESC 1
CZYM JEST “LUZNA” LEKCJA?




CZYM JEST

LUZNA” LEKCJA?

Napiszcie na czacie



“LUINE” LEKCJE

WEDLUG UCZNIOW




WYPOWIEDZI UCZNIOW ZE SZKOLY PODSTAWOWE

ogladanie filmu

mato albo wcale pracy
nie ma nauki, pisania,
ksigzek, kartki piornika
rozmawiac¢ na tematy
nie dotyczace lekgji
wyjscie na dwor

praca w grupach

granie w bingo

uktadanie kostki Rubika

taka, na ktorej mozna w cos
grac

Blooket/Kahoot

zabawa w rzedy

pot lekgji z matematyka

a pot granie w gry
matematyczne

z tatwiejszym materiatem
jak chtopcy sg na zawodach
lekcje bez sprawdzianow

| kartkowek -
tatwy temat @




WYPOWIEDZI UCZNIOW SZKOLY PONADPODSTAWOWE)

atmosfera nie jest ciezka

gadanie z innymi swobodna rozmowa
luzne podejscie nauczycie interesujgcego bez wysitk
naczyciele nie odpytuiq T, |ekc2ﬂ:j§?< r;?en?; g{ﬂizi:notv cos$ dodatkowego bez pracy
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£ 2 § nicrierbienis brak NAuUKi  czas na zajecie sie sobq
= = B CzZds Wolny sq luzne tematy i nie
- 5 spanie  chill trzeba sie angazowaéw100
ogolnopojety spokoj 9

oglgdanie filmu

S T prowadzenie konwersacii

€cie sie samemu sobqg rozmowy : .
matematyka dodatkowa > nie robienie niczego
rozmowa nauczyciel-ucznio ; rozwigzywanie quizu
zebysmy nic nie pisali czas rozmoéw z kolezankami I
&

z muzykqg na stuchawkach
rozmowy z nauczycielem

zebysmymoglirobi¢cochcemy



“LUZNA” LEKCJA WEDLUG CHAT'U GPT (1)

LuZna lekcja to termin, ktéry moze miec¢ réozne znaczenia, w zaleznosci od kontekstu. Ponizej O oy GP

przedstawiam kilka mozliwych interpretacji tego terminu:

1. Nieformalne spotkanie edukacyjne: Luzna lekcja moze oznaczac nieformalne spotkanie
edukacyjne, ktére nie odbywa sie w tradycyjnym szkolnym srodowisku. Moze to byé
lekcja prowadzona na swiezym powietrzu, w plenerze, wycieczka edukacyjna lub dowolna

forma edukaciji, ktéra jest mniej formalna niz typowe lekcje w szkole.




“LUZNA” LEKCJA WEDLUG CHAT'U GPT (2)

2. Swobodna lub niewymagajaca wiekszego zaangazowania lekcja: Termin "luzna lekcja"
moze rowniez oznaczac lekcje, ktéra nie jest tak intensywna, wymagajaca lub powazna
jak standardowa lekcja. Moze to by¢ forma rozluznienia w procesie edukacyjnym, w ktorej
uczen ma wiekszg swobode w podejsciu do materiatu lub nauczyciel stwarza bardziej
elastyczne warunki nauki.

3. Niekonwencjonalne podejscie do nauki: Moze sie zdarzyé, ze luzna lekcja oznacza
niekonwencjonalne podejscie do nauki, ktdére wykracza poza typowe metody nauczania.
Moze to obejmowac wykorzystanie gier, zabaw, eksperymentow, projektéw grupowych
lub innych interaktywnych i angazujacych metod, ktére maja na celu zainteresowanie

uczniow i pobudzenie ich kreatywnosci.




“LUZNA” LEKCJA WEDLUG CHAT'U GPT (3)

Warto pamietac, ze termin "luzna lekcja" nie ma scisle okreslonej definicji i moze byé
uzywany w roznych kontekstach. W kazdym przypadku warto sie zastanowic, w jakim

kontekscie jest uzywany i jakie sg oczekiwania wobec takiej lekcji.




(ZESC 2
“LUZNE” LEKCJE
A PODSTAWA PROGRAMOWA




“LUZNA” PODSTAWA PROGRAMOWA?

- rozbudzanie ciekawosci poznawczej uczniow oraz
motywacji do nauki

- rozwijanie umiejetnosci krytycznego i logicznego
myslenia, rozumowania, argumentowania i wnioskowania

- praca w zespole i spoteczna aktywnos¢

- faczenie zdolnosci krytycznego i logicznego myslenia
Z umiejetnosciami wyobrazeniowo-tworczymi

- rozwijanie narzedzi myslowych umozliwiajgcych uczniom
obcowanie z kulturg i jej rozumienie

- umiejetnos¢ sprawnego postugiwania sie nowoczesnymi
technologiami informacyjno-komunikacyjnymi,




CZESC 3
PRZYKLADY “LUZNYCH" LEKC)I




PRZYKLAD
“LUZNEJ” LEKCJI

W SZKOLE
PODSTAWOWEJ




Matematyczna Tgemnica
okradziony Hambuprger
Tymong

Cel lekji:

powtdrzenie wiadomosci
Metoda:
praca w grupach



y Lista pode;]rzansch \

\' Uzyj kart wskazowek, aby rozwigza¢ zagadke i wskazad ;
v : : '
Q kto ukradt hamburgera. Wykreslaj podejrzanych. ’
: Ostatnia pozostata osoba popetnita zbrodnie. :

£ i
» . . -
' ‘ '

. : P dodatisowa '

odejrzan lokalizacja :
o pes v 9 wskazowika ‘
' ' '
' Sebastian przy wejsciu do restauracji zamowit milkshake '
\ Crzegorz na krzesle przy barze zamowit duze frytki /

MATEMATYCZNA TAJEMNICA - PRZEBIEG LEKCJI (1) = ©




Wskazéwka #]1 Na osi zaznaczono utamki

< YOO U T T T T TUTO: O OO v

Po rozmowie z kelnerem wiesz, ze podejrzany
0,4 17 24 Nie zamowit duzych frytek
04 16 24 Nie jest uczulony na nabiat.

-

MATEMATYCZNA TAJEMNICA - PRZEBIEG LEKCJI (2) = ©



PRZYKLAD ,LUZNEJ” LEKCJ]
W SZKOLE

PONADPODSTAWOWE)




TYTUL LEKCJI:
ARTYSTYCZNE
WYZWANIE

Cel: obserwacja
w duchu slow
looking

Metoda: praca
tworcza



TYTUL LEKCJI:
SREDNIOWIECZE

Cel: powtdrzenie
wiadomosci

Metoda: Praca
grupowa







CZESC 4

PRZEGLAD NARZEDZI TIK,
KTORE MOZNA WYKORZYSTAC
NA “LUZNYCH” LEKCJACH




Flippity
Flashcards

The Capital of
Maana

o 3 = Al

Create a set of simple
online flashcards.

Demo Instructions

New! Flippity
Flexcards

Create 10-sided,
multimedia flashcards.

Demo Instructions

Flippity
Quiz Show

Create your own
trivia game show.

Demo Instructions

Flippity
Random Name Picker

Create a random name picker,
group maker.

Demo Instructions

FIIIIIIIIIIIIII.

Flippity
Virtual Breakout

Create an interactive
virtual breakout activity.

Demo Instructions

Flippity
Board Game

r =
O T T e T

Create into a virtual
board game.

Demo Instructions

Flippity
Manipulatives

Pam| [Michael]  [Oscar
Phyllis (Dwight ;To"‘.'l
[Creed

Create a set of click-and-drag
objects.

Demo Instructions

Flippity
Matching Game

.. :
’
'*.
".

Create a tile
matching game.

Demo Instructions

FLIPPITY - https://www.flippity.net/



https://www.flippity.net/

GOOGLE ARTS &
CULTURE (1)

MER=1% #R)IFRE) [Under

the Wave off Kanagawa (Kanagawa oki
nami ura), also known as The Great
Wave, from the series Thirty-six Views
of Mount Fuji (Fugaku sanjurokkei)

{ate chiba HAal
Katsushika HokKusa

The Metropolitan Museum of Art

Dowiedz sie wiecej

2 Indywidualnie +® Multiplayer

Lekcja:Enter



GOOGLE ARTS &
CULTURE (2)

Art Transfer

Zrob zdjecie | przeksztaté je na wzor znanego

dzieta sztuki

[¢] Zrob zdjecie




: _ Where is this located?

S CPapue Nowa

L Netee “Gwnes
Angots §eh | =
Nambe
Botswana | Mefagaskar SRE
Republiba
Afryki
Nowa
Zelandia
PLACES
- — - - &
| View on Google Arts & Culture
ANTARCTICA +
—

Dane do Mapy ©2023  Warunks korzystania 2 programy

GOOGLE ARTS & CULTURE (3)




Ol Blooket
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BLOOKET - https://www.blooket.com/ =


https://www.blooket.com/

GOOGLE EARTH -

https://www.google.com/intl/pl/earth/



https://www.google.com/intl/pl/earth/

Turn your sketch into a refined image using Al

SCRIBBLE DIFFUSION

M * Przeksztat¢ swoj

rysunek w obraz

@ dzieki sztucznej
Inteligengji

Vv  https://scribbledif
fusion.com/



https://scribblediffusion.com/
https://scribblediffusion.com/

WSTECZ m o))
-4 )

GRACZY 1/20 TRYBY PODSTAWOWE USTAWIENIA WEASNE

-y | @ | @
@ NAUCZYCIELKA NORMALNE PODROBKA TAJEMNICA
: ox v W,,‘

ARCYDZIELO HISTORYJKA BRAKUJACY ELEMENT

GARTIC PHONE - https://garticohone.com/pl



https://garticphone.com/pl

CZAS NA PYTANIA




Fake Flight Tickets (generowanie nieprawdziwych hiletow lotniczych) -
https://www.taketlighttickets.com/

7 Fake Flight Tickets @

Generate your fake flight ticket here

Proof of Onward Travel is required by many countries before e
you even board an g airplane. If you'd like to keep your — s T
travel options open & travel on one-way tickets, this hack is :
perfect for you! Use this for pranks and anything you like, =4

except for real flights. = =

We use real flight data & real ticket template, to generate a ——
dummy ticket. Must read FAQ before using &

e Oneway Round trip

&3 From B To [31] When

shade

v v 23 Jun, 2023 |


https://www.fakeflighttickets.com/

Invoice Generator

INVOICE

4+ Add Your Logo
¥ Download
# 1 Invoice
AAAA CURRENCY
Date May 23, 2023 USD ($)
"4
Bill To AAA Payment Terms
TYPE
JS (optional) Due Date May 30, 2023 _
Invoice v

PO Number
Save Defaults

INVOICE GENERATOR (wystawianie nieprawdziwych ™ _
faktur) https://invoice-generator.com/#/1



https://invoice-generator.com/#/1

lekcja:Enter =

Joanna Swiercz

FB: matmainaczej
www.matmainaczej.pl

lza Wyppich

FB: Edukacje inspiracje
www.http://edukacyjneinspiracje.blogspot.
com



about:blank
about:blank

lekcjo:Enter =

DZIEKUJEMY!

WWW.LEKCJAENTER.PL

F R S I FUNDACIA
ROZWOIU. INSTYTUT SPRAW
SPOLECZENSTWA PUBLICINYCH
INFORMACYINEGO

Z Fundacja

Fundusze Unia Europejska
E it g I pbifrion
Rorwoju Regionalnego
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